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Este conteudo opera exclusivamente na camada de preparagdo emocional através de progressao
sonora — 40 segundos de musica eletrdnica com sirenes e efeitos futuristas que crescem em
intensidade sem jamais entregar mensagem articulada. O mecanismo dominante é a construgdo de
arousal (vigilancia/urgéncia) via gatilhos primais de perigo, mas sem objeto: a sirene aos 15s ativa
resposta defensiva sem nomear ameaca, e o crescendo até 39.9s prepara climax que nunca chega.
A engrenagem trava em todas as camadas de eficacia comunicacional — nédo ha estrutura narrativa
(n2: 0/10), ndo passa no teste dos 5 segundos (nl: 0/10), ndo constrai tribo (n6: 0/10) e €
completamente inadequada ao formato digital (n9: 0/10, consumo impossivel sem som). A Unica
dimensao funcional é a producdo sonora em si (n7: 5/10 em clima emocional), mas clima sem
ancoragem semantica € apenas ruido atmosférico. As métricas computaveis confirmam o vazio
estrutural: 0 palavras/minuto, 0 CTAs, 0 promessas, densidade de informacéo zero. Este € um bed
sonoro 6rfao — preparacao competente para conteddo que nao existe.

Forcas

« Progressao de tensao tecnicamente competente — A arquitetura sonora constroi curva
ascendente de arousal através de batida constante, camadas de efeitos e sirenes
estrategicamente posicionadas, demonstrando dominio de geografia persuasiva no plano
auditivo. A intensidade cresce de forma controlada até o final, mantendo coeréncia estética.

o Evidéncia: [0:00] "MUsica eletrénica com batida forte e elementos de suspense,
crescendo em intensidade"

« Uso de gatilho primal de urgéncia — A introducéo de sirenes aos 15s ativa resposta
evolutiva de alerta a perigo, elevando atengéo involuntéria. O elemento é reconhecivel
universalmente e dispensa contexto cultural para gerar reagao fisiolégica.

o Evidéncia: [0:15] "Sons de sirene e efeitos sonoros futuristas se misturam a melodia"

« Auséncia de manipulacao verbal — Por nao conter fala, o contetdo evita absolutismo
linguistico, desumanizacao Iéxica e promessas vazias — todas as métricas de integridade
emocional e proposicional retornam zero ou valores seguros.

o Evidéncia: [0:00] "densidade_info: 0; absolutismo: 0; desumanizacao_lexico: 0"

Fraquezas



« Auséncia total de mensagem articulada — O contelido ndo comunica ideia, problema,
promessa ou pedido — € preparacado sem payoff. Todas as lentes de eficacia narrativa (n1, n2,
n10) retornam zero porque ndo ha substrato semantico para avaliar.

o Evidéncia: [0:00] "Musica eletrénica com batida forte e elementos de suspense,
crescendo em intensidade. Sons de sirene e efeitos sonoros futuristas se misturam a
melodia.”

o Correcéo sugerida: Adicionar locucao de 8—-12 segundos nos primeiros 5s nomeando
problema especifico ('O que acontece quando a IA aprende seus medos?') e CTA visual
aos 35s.

« Inadequacao critica ao formato digital — Conteddo 100% dependente de som ativado em
ambiente onde 85% do consumo ¢€ silencioso (feed de redes sociais). Sem legenda, texto na
tela ou elemento visual, a peca é invisivel para a maioria dos usuarios.

o Evidéncia: [0:00] "Demonstra que o Unico elemento presente é sonoro, inviabilizando
consumo sem som ativado — falha critica em D3"

o Correcéo sugerida: Sobrepor texto animado de alta legibilidade (minimo 18pt, contraste
4.5:1) apresentando mensagem-chave nos primeiros 3 segundos.

« Medo retérico sem via de agcdo — As sirenes ativam urgéncia e vigilancia mas nao oferecem
contexto sobre a natureza da ameaca nem caminho de resposta, deixando o arousal
suspenso no ar — padrao de manipulagdo emocional vazia.

o Evidéncia: [0:15] "Sons de sirene e efeitos sonoros futuristas se misturam a melodia"

o Correcédo sugerida: Materializar ameaca em trés pontos visuais/verbais concretos ao
longo da escalada musical e fechar com contraste decisério claro.

O que este conteudo ensina

« Clima emocional ndo substitui estrutura narrativa — A progressao sonora constréi tensdo
competente mas sem arco de transformacdo — nao hé vildo nomeado, herdi em jornada ou
resolucdo. Resultado: arousal 6rfao que ndo se converte em compreensao ou agao. (Estrutura
de trés atos (StoryBrand))

« Gatilhos primais exigem ancoragem semantica — A sirene aos 15s ativa resposta de
perigo evolutiva, mas sem nomear ameaca especifica ou via de acéo, o gatilho flutua como
medo retérico vazio — ativa sistema limbico sem engajar cortex pré-frontal. (Medo com via de
acao)

« Formato determina viabilidade antes de qualidade — Independentemente da competéncia
da producao sonora, contetdo 100% auditivo em plataforma de consumo silencioso (feed
social) é estruturalmente invisivel — a inadequacao ao formato anula qualquer mérito interno.
(Adequacao ao formato (n9))

« Auséncia de CTA transforma conteiido em entretenimento passivo — Os 40 segundos
encerram sem pedido, promessa ou direcionamento — ndo ha conversao possivel porque nao
h& ac¢éo solicitada. O contelido prepara mas nao entrega, ativa mas néo direciona. (Call-to-
action explicito)

« Validar antes de propor (auséncia ensina) — Se este audio for introdu¢éo de peca maior, a
fala subsequente precisara nomear explicitamente o estado de tensao induzido (‘Vocé sentiu a



urgéncia...") antes de apresentar proposta, completando o ciclo comunicativo que aqui esta
interrompido. (Validar antes de propor (n7))

Coeréncia entre lentes: Ndo ha incoeréncia entre lentes porque todas convergem para 0 mesmo
diagnéstico — auséncia de conteddo proposicional. As notas baixas (0—3/10) sdo consistentes
em todas as dimens@es exceto clima emocional (n7: 5/10), refletindo que a Unica camada
funcional é a produc¢éo sonora isolada.

Flags: Detectada flag R6 (midia sintética) de gravidade baixa. O conteldo apresenta padrao
estrutural compativel com vinheta gerada artificialmente: 40 segundos de trilha eletrénica sem
fala humana, elementos futuristas e auséncia total de contexto comunicacional organico. A flag
€ suspeita estrutural, ndo evidéncia técnica de manipulagdo — pode ser simplesmente um bed
sonoro produzido digitalmente para uso posterior. A gravidade baixa reflete que ndo ha artefatos
de deepfake ou desinformacao ativa, apenas auséncia de elementos humanos identificaveis.
Recomenda-se rotular explicitamente como 'underscore' ou 'intro' se for componente de peca
maior.

Notas por lente

Lente Nota
N1 — Abertura & Captura 0/10
N10 — Mensagem & Proposta 0/10
N2 — Arquitetura Narrativa 0/10
N3 — Retencao & Ritmo 3/10
N4 — Emocéo & Cérebro Primitivo 3/10
N5 — Gatilhos & Integridade Persuasiva 3/10
N6 — Identidade & Tribo 0/10
N7 — Validagéo & Posicdo Relacional 5/10
N8 — Clareza & Carga Cognitiva 5/10
N9 — Formato & Plataforma 0/10

Analises por lente

N1 — Abertura & Captura — nota 0/10



Este conteldo representa um caso extremo de auséncia de captura verbal: trata-se de quarenta
segundos de musica eletronica instrumental, sem fala, sem texto na tela, sem gancho verbal de
qualquer natureza. Do ponto de vista cognitivo, o material ndo rompe o estado automatico de
rolagem porque néo oferece nenhum ponto de ancoragem semantica nos primeiros segundos — ou
em qualquer momento. A musica eletrébnica com batida forte e elementos de suspense (0-39.9s) cria
um cenario sonoro de alerta e antecipagdo, mas essa preparacao pré-suasiva ocorre no vacuo: nao
h& mensagem subsequente para a qual preparar o terreno. O crescendo em intensidade e 0s sons
de sirene funcionam como chamarizes de ameaca e novidade sensorial, porém violam a exigéncia
fundamental de via de acdo quando o chamariz € medo — ndo apenas porque falta a via, mas
porque falta qualquer contexto que transforme o estimulo sonoro em comunicacgéo persuasiva. O
teste dos cinco segundos falha completamente: um espectador distraido aos 5s ndo sabe do que se
trata, o que é oferecido, como melhora sua vida ou o que fazer, porque nenhuma dessas
informacgdes existe no contetdo. A peca é impessoal por definigdo — ndo ha pronome 'vocé', ndo ha
interlocucao, ndo ha sequer linguagem verbal. A informacdo mais impactante ndo é postergada; ela
simplesmente ndo esta presente. O risco de evasao é imediato e constante: sem promessa, sem
curiosidade, sem direcionamento, o espectador ndo possui razdo para permanecer além da
toleréncia pessoal & musica ambiente. A coeréncia entre abertura e fechamento é impossivel de
avaliar porque ndo ha fechamento argumentativo — a pausa de 0.1s aos 39.9s nao constitui
resolucdo ou pedido. A reestruturacao prioritaria exigiria introduzir nos primeiros trés segundos uma
camada verbal ou textual que nomeie o problema, a promessa ou a provocac¢ao que a trilha sonora
deveria amplificar, transformando estimulo sensorial em comunicacéao dirigida.

Dimensoes: D1: 0/5 - D2: 1/5 - D3: 0/5 - D4: 0/5 - D5: 0/5

Penalidades: medo como chamariz (sirenes, suspense) sem via de acdo em todo o conteldo;
abertura desconectada do restante da peca (ndo ha 'restante' — apenas mausica); promessa de
abertura que ndo gera curiosidade real (nenhuma promessa verbal ou textual)

Evidéncias:

» [0:00] "Musica eletrbnica com batida forte e elementos de suspense, crescendo em
intensidade. Sons de sirene e efeitos sonoros futuristas se misturam a melodia.” — Demonstra
gue a totalidade do conteldo € instrumental, sem camada verbal que permita teste dos 5
segundos ou clareza de proposta

» [0:00] "Sons de sirene e efeitos sonoros futuristas" — Evidencia uso de chamariz de ameaca
(sirene = perigo/urgéncia) sem contexto ou via de ac¢éo, configurando medo retdrico vazio

» [0:39] "pausa de 0.1s" — Marca o fim do conteldo sem que tenha havido qualquer pedido,
promessa ou mensagem verbal — confirma auséncia de estrutura persuasiva

Sugestdo: Introduzir nos primeiros 2—3 segundos uma frase verbal direta (narragéo ou texto na tela)
gue nomeie o problema ou promessa central — por exemplo, 'O que acontece quando a IA aprende
seus medos?' — para que a trilha de suspense amplifique uma ideia especifica em vez de flutuar
sem ancoragem semantica.

N10 — Mensagem & Proposta — nota 0/10



Este material é exclusivamente instrumental, composto por quarenta segundos de musica eletrbnica
com batida crescente, sirenes e efeitos futuristas, sem qualquer palavra falada ou texto visivel. A
auséncia total de linguagem verbal torna impossivel identificar uma mensagem central formulavel,
pois ndo héa proposicdo, promessa ou argumento articulado em qualquer camada do material. A
musica cria um ambiente de suspense e urgéncia através das sirenes e da progressao crescente de
intensidade, mas esses elementos sonoros funcionam apenas como moldura emocional genérica,
sem ancoragem em dor ou necessidade especifica do publico. Nao ha como saber se o temor
evocado pelas sirenes se refere a seguranca publica, emergéncia sanitaria, crise econémica ou
qualquer outro dominio concreto da vida das pessoas. A peca ndo oferece diagnostico de problema,
ndo nomeia adversario ou obstaculo, ndo apresenta solucao e nédo formula promessa.
Consequentemente, ndo existe proposta para avaliar quanto & completude — ndo ha o qué, como
Oou com que recursos, porque ndo ha sequer a identificagdo de para qué ou para quem. O material
nao permite testar compatibilidade de escopo com emissor, pois ndo ha emissor identificavel nem
acéao proposta. Quanto a replicabilidade, um espectador que assistisse a esta peca nao levaria
consigo argumento algum, apenas a lembranca de uma atmosfera sonora. Nao ha frase-sintese
possivel quando ndo ha sintese de ideia. A repeticdo estratégica de promessa € inexistente porque
ndo ha promessa inicial. O equilibrio entre denuncia e solu¢ao néo se aplica, pois nao ha nem uma
nem outra. Este material pode funcionar como vinheta de abertura, transi¢éo ou fundo para
conteudo posterior, mas isoladamente n&o constitui peca de comunicagao politica com mensagem
discernivel. Para que este audio cumprisse funcéo persuasiva minima, seria necessario sobrepor
locucao que nomeasse problema concreto, identificasse responsavel ou beneficiario, e articulasse
proposta de acdo com resultado esperado, preferencialmente repetindo a promessa central em pelo
menos dois momentos estratégicos — abertura e fechamento.

Dimensdes: D1: 0/5 - D2: 0/5 - D3: 0/5 - D4: 0/5 - D5: 0/5
Penalidades: material exclusivamente instrumental sem mensagem verbal articulada
Evidéncias:

» [0:00] "Musica eletrbnica com batida forte e elementos de suspense, crescendo em
intensidade" — demonstra que todo o material é instrumental, sem formulacao verbal de
mensagem

» [0:15] "Sons de sirene e efeitos sonoros futuristas se misturam a melodia" — evidencia que os
Unicos elementos semanticos sao sirenes genéricas, sem ancoragem em problema especifico

« [0:39] "crescendo em intensidade [até o final]" — confirma que a pe¢a encerra sem apresentar
resolugéo, proposta ou call-to-action verbal

Sugestao: Adicionar locucdo em trés camadas: abertura (0-8s) nomeando problema concreto com
dado verificavel; desenvolvimento (15-30s) apresentando proposta com mecanismo e responsavel;
fechamento (33-39s) repetindo promessa central em frase-sintese de maximo oito palavras,
ancorada no resultado para o publico.

N2 — Arquitetura Narrativa — nota 0/10



Este contetido ndo conta histéria alguma — é uma peca puramente atmosférica, um artefato sonoro
sem estrutura narrativa identificavel. Nao ha personagem, nao ha desejo articulado, ndo ha
problema nomeado em qualquer camada, ndo ha guia nem heroi, ndo ha transformacao. O que
existe € um ambiente emocional construido por musica eletrdnica com batida crescente, sirenes e
efeitos futuristas que operam exclusivamente no registro pré-verbal da atencao. A férmula narrativa
esta ausente: ndo ha sequéncia de atencédo para deciséo, ndo h4 conflito que se resolva, ndo ha dor
gue encontre ganho. O arco esta truncado antes mesmo de comecar — € como se alguém tivesse
gravado apenas a trilha de abertura de um filme e a apresentasse como obra completa. A andlise de
gatilhos persuasivos revela a intencéo: geografia persuasiva futurista e medo sem saida através das
sirenes, mas ambos flutuam sem ancoragem em qualquer proposi¢éo. O problema aqui nao é de
execuc¢ao, mas de categoria: trata-se de teste de audio, conforme declarado nos metadados, e
portanto ndo foi concebido para carregar carga narrativa. Ndo ha emissor posicionado, ndo ha
publico convocado, nao ha identidade oferecida. A musica cresce em intensidade ao longo dos
guarenta segundos, sugerindo movimento em direcdo a um climax que nunca chega — a pausa final
de 0,1 segundo néo resolve nada, apenas interrompe. Se este fosse o prélogo de uma narrativa
maior, a avaliacdo seria diferente; isolado, € estruturalmente vazio. A auséncia de fala, texto ou
qualquer elemento seméantico impede a construcao das camadas do problema: nao ha vildo
nomeado, ndo ha principio filoséfico articulado, ndo ha sequer problema externo descrito. O publico
nao pode ocupar o papel de heréi porque ndo ha jornada proposta; 0 emissor ndo pode ser guia
porque ndo ha caminho a mostrar. A transformacao prometida pelo crescendo musical € puramente
sensorial, ndo conceitual — o ouvinte termina no mesmo lugar epistémico onde comecou, apenas
com batimentos cardiacos ligeiramente acelerados. Para converter isto em narrativa funcional, seria
necessario sobrepor camada verbal que nomeasse o desejo do publico, identificasse o obstaculo
especifico com suas dimensdes interna e filoséfica, posicionasse o emissor como quem ja
atravessou esse caminho, apresentasse plano claro e pintasse visédo concreta do estado futuro — a
musica entao serviria como amplificador emocional dessa estrutura, ndo como substituto dela.

Dimensoes: D1: 0/5 - D2: 0/5 - D3: 0/5 - D4: 0/5 - D5: 0/5

Penalidades: multiplos desejos/temas concorrentes sem eixo: nenhum desejo articulado; vildo
difuso ou fabricado: sirenes evocam ameaca geneérica sem causa-raiz; final abrupto sem resolucao:
pausa de 0,1s interrompe sem concluir; narrativa circular: ndo ha argumento inicial nem avango

Evidéncias:

« [0:00] "Musica eletrbnica com batida forte e elementos de suspense, crescendo em
intensidade" — Demonstra auséncia de estrutura narrativa — apenas progressao sonora sem
arco conceitual ou transformagéo articulada

» [0:00] "Sons de sirene e efeitos sonoros futuristas se misturam a melodia" — Evidencia vilao
difuso — sirenes sinalizam perigo genérico sem nomear ameagca especifica, problema em
camadas ou causa-raiz

» [0:39] "pausa de 0,1 segundo" — Confirma final abrupto sem resolu¢do — interrupgéo
mecanica sem entregar visdo de sucesso, transformacao ou fechamento narrativo



Sugestao: Sobrepor camada verbal que articule jornada completa: abrir nomeando desejo
especifico do publico e problema em trés camadas (externo: obstaculo concreto; interno: sentimento
que gera; filosdéfico: principio violado), posicionar emissor como guia com prova de travessia,
apresentar plano em etapas claras e fechar com visao sensorial do estado transformado — a musica
entdo amplifica em vez de substituir a estrutura.

N3 — Retencao & Ritmo — nota 3/10

Este conteudo apresenta um desafio fundamental de retencao: trata-se de audio puro instrumental,
sem narrativa verbal, estruturado como uma Unica peg¢a musical continua de 40 segundos. A
auséncia de linguagem falada elimina os principais mecanismos de abertura e fechamento de loops
de curiosidade baseados em informacdo ou promessa. A musica eletrénica com batida forte e
elementos de suspense (0-39.9s) estabelece um clima de antecipacao através da progressao
crescente de intensidade, funcionando como ancora temporal que sinaliza movimento em direcéo a
um climax. Os sons de sirene e efeitos futuristas adicionam camadas de urgéncia e perigo retorico,
criando um estado emocional de alerta sem, contudo, oferecer contexto ou resolugcéo narrativa. O
crescendo continuo sustenta tensdo ao longo de toda a duracdo, mas a hatureza puramente
atmosférica impede a construcdo de stakes concretos ou apostas claras — ndo ha um 'antes' e
'depois’ articulados, nem beneficio ou risco verbalizados que orientem o motivo de continuar além da
experiéncia sensorial imediata. A renovacédo de estimulo ocorre através da introducéo gradual de
novos elementos sonoros e intensificacdo da batida, mas a métrica de zero cortes por minuto e cena
Unica de 40 segundos indica auséncia de variacdo visual ou estrutural que quebraria monotonia em
contexto de consumo rapido. A pausa final de 0.1s (39.9—-40s) funciona como pontua¢&o abrupta,
mas ndo como payoff narrativo — néo ha sintese, revelacdo ou aterrissagem que recompense
cognitivamente o tempo investido. A concretude € baixa: embora a musica seja sensorialmente rica,
ndo constroi cenas mentais ou imagens visualizaveis além do clima abstrato de 'futuro perigoso'. A
memorabilidade fica comprometida pela auséncia de linha citavel, gancho verbal ou estrutura ritmica
gue consolide uma ideia além da impressédo sonora. O contetdo funciona melhor como trilha de
apoio ou transi¢do do que como pega autdbnoma de retencdo, pois todos 0os mecanismos
identificados nas métricas — zero densidade informacional, nenhum loop, nenhum CTA, nenhuma
promessa — confirmam que ndo ha progressao narrativa a sustentar. A evaséo € mais provavel no
terco médio (13-27s), quando a novidade do clima inicial se esgota e o crescendo ainda nédo atingiu
intensidade suficiente para justificar a permanéncia sem contexto adicional.

Dimensoes: D1: 1.5/5 - D2: 2/5 - D3: 1/5 - D4: 0.5/5 - D5: 1/5

Penalidades: promessa feita e ndo entregue: o crescendo musical promete climax ou revelacao que
ndo se materializa em payoff narrativo; final fraco, sem sintese nem aterrissagem: pausa abrupta de
0.1s néo oferece resolugcéo ou recompensa cognitiva

Evidéncias:

« [0:00] "Musica eletrbnica com batida forte e elementos de suspense, crescendo em
intensidade" — Estabelece tensao inicial através de progressao crescente, mas sem
ancoragem narrativa que transforme clima em stakes concretos



» [0:19] "Sons de sirene e efeitos sonoros futuristas se misturam a melodia" — Introduz
elementos de urgéncia e perigo no ponto médio, renovando estimulo sensorial mas sem
oferecer contexto ou via de acéo que sustente interesse cognitivo

» [0:39] "pausa de 0.1s" — Encerramento abrupto que pontua a peca mas nao entrega payoff —
auséncia de resolucao narrativa ou sintese que recompense a atengao investida

Sugestao: Transformar o audio em trilha de suporte para narrativa verbal ou visual: adicionar
locucao que abra loop de curiosidade nos primeiros 3 segundos (‘O que acontece quando a IA
assume o controle?'), desenvolva contraste concreto no meio (cenario antes/depois com exemplos
visualizaveis) e entregue payoff claro nos ultimos 5 segundos (revelagdo, sintese ou CTA).
Alternativamente, se mantido como peca instrumental, reduzir para 15—-20s e posicionar como
transigdo entre blocos narrativos, ndo como contetdo autbnomo de retencao.

N4 — Emocao & Cérebro Primitivo — nota 3/10

Este contelddo é puramente instrumental, uma trilha sonora de quarenta segundos sem fala, texto ou
narrativa verbal. A analise emocional precisa, portanto, focar exclusivamente na arquitetura sonora e
sua capacidade de ativar estados instintivos através da musica. A peca comec¢a com batida
eletronica forte e elementos de suspense que crescem em intensidade ao longo de toda a duracéo,
incorporando sons de sirene e efeitos futuristas. Do ponto de vista da ativacdo emocional, a musica
constréi uma curva ascendente de tensédo sem resolu¢cao — o arousal aumenta progressivamente
através da intensificagdo da batida e da adigcdo de camadas sonoras, mas nao hd momento de alivio
ou recompensa emocional. As sirenes funcionam como gatilho primal de alerta, ativando circuitos de
vigilancia e preparacéo para ameaca, enquanto os elementos futuristas adicionam uma camada de
incerteza e novidade. A valéncia emocional permanece levemente negativa durante todo o trajeto,
oscilando entre apreensao e expectativa tensa. O problema central é que esta tensédo nao encontra
destino: ndo ha climax seguido de resolugdo, ndo ha momento de catarse ou fechamento emocional.
A musica simplesmente para apds quarenta segundos de escalada, deixando o sistema nervoso
ativado sem direcionamento. Em termos de decisao instintiva, o conteldo prepara o terreno
emocional mas nao oferece objeto de decisdo — é como acender o motor sem engatar marcha. A
auséncia total de linguagem verbal elimina qualquer possibilidade de concretude narrativa,
direcionamento pessoal ou via de a¢do especifica. Ndo ha 'vocé', ndo ha escolha apresentada, ndo
h& contraste decisério. O que existe é pura atmosfera emocional, um estado de prontiddo sem
proposito definido. A memorabilidade estrutural € comprometida pela auséncia de diferenciacéo clara
entre inicio e fim — a masica cresce continuamente mas ndo marca pontos de ancoragem distintos.
Para transformar este material em comunicacéo que fala ao decisor instintivo, seria necessario
adicionar camada verbal ou visual que materialize a tensdo sonora em cendrio concreto: 'Enquanto
vocé |é isto, trés decisbes estdo sendo tomadas sobre seu futuro' sobreposto aos primeiros oito
segundos, seguido de especificacdo visual de cada ameaca sincronizada com picos de intensidade
musical, culminando em contraste claro e chamada a agéo nos ultimos cinco segundos, quando a
musica atinge maxima intensidade antes de corte abrupto.

Dimensoes: D1: 2.5/5 - D2: 0/5 - D3: 0/5 - D4: 0/5 - D5: 0/5 - D6: 1/5



Penalidades: Abstrac6es sem materializacéo: conteddo puramente atmosférico sem ancoragem em
objeto, pessoa ou situacdo concreta; Medo sem qualquer via de acao: sirenes e suspense ativam
alerta sem oferecer direcdo ou resposta possivel; Final neutro: masica simplesmente cessa sem
fechamento marcante ou frase fixadora; Foco exclusivo em ativacdo emocional difusa sem
implicacéo pessoal ou decisoria

Evidéncias:

» [0:00] "Musica eletrbnica com batida forte e elementos de suspense" — Estabelece valéncia
negativa leve e arousal moderado desde o inicio, ativando estado de vigilancia sem contexto

« [0:15] "Sons de sirene e efeitos sonoros futuristas se misturam a melodia" — Intensifica
arousal através de gatilho primal de perigo (sirene) mas sem oferecer informacgé&o sobre
natureza da ameacga ou resposta adequada

» [0:30] "crescendo em intensidade" — Mantém curva ascendente de tensao que prepara para
climax, mas a auséncia de resolucéo ou direcionamento deixa ativacao suspensa no ar

Sugestao: Adicionar camada verbal ou textual que transforme tens@o sonora em cenario concreto
com implicacdo pessoal: abrir com declaracdo de vulnerabilidade especifica nos primeiros 5
segundos, materializar ameaga em trés pontos visuais/verbais concretos ao longo da escalada
musical, e fechar com contraste decisorio claro e via de acdo nos ultimos 8 segundos, sincronizando
pico musical com momento de escolha.

N5 — Gatilhos & Integridade Persuasiva — nota 3/10

Este conteddo opera exclusivamente no estagio pré-persuasivo de cultivo emocional, sem jamais
avancar para reducao de incerteza ou motivacdo de acao. Trata-se de uma peca puramente
atmosférica — quarenta segundos de musica eletrénica crescente com sirenes e efeitos futuristas —
gue estabelece um estado de alerta e antecipagdo mas néo o direciona para objetivo algum. O
sistema persuasivo estd, portanto, radicalmente incompleto: ha preparacéao do terreno emocional
sem plantio de argumento ou colheita de compromisso. A arquitetura detectada revela trés gatilhos
simultaneos operando em empilhamento coerente — geografia persuasiva criando ambiente de
suspense tecnolégico, medo sem saida evocando urgéncia difusa através das sirenes, e ancora
numerica via progressao crescente que prepara para climax. O empilhamento € tecnicamente
competente: os trés gatilhos se reforcam mutuamente sem saturar, mantendo intensidade moderada
(1-2 na escala) e criando camada sonora que € sentida mais do que conscientemente notada. A
integridade do lastro, contudo, apresenta fragilidade critica: o gatilho central — medo sem saida — é
classificado como retérico precisamente porque evoca perigo e urgéncia sem contexto, sem ameaca
especifica, sem via de agdo. Sirenes funcionam como significante vazio de emergéncia, preparando
0 sistema nervoso para resposta defensiva sem oferecer objeto ao qual responder. Este é o padrédo
classico de ansiedade fabricada: ativacdo emocional desancorada de realidade verificavel. Os dois
gatilhos presuasivos possuem lastro real — a geografia sonora de fato cria ambiente, a progressao
de fato intensifica — mas servem de moldura para o ndcleo retorico. A sequéncia é inexistente
porque ndo ha sequéncia: tudo ocorre simultaneamente do segundo zero ao 39.9, sem
desenvolvimento narrativo, sem transicao de credibilidade para emocéo para razdo. O conteudo



permanece congelado no primeiro degrau da escada persuasiva. A auséncia total de fala, texto,
imagem ou qualquer elemento semantico torna impossivel avaliar se ha construgcéo de credibilidade,
apresentacado de evidéncia, ou formulacéo de pedido. O fechamento do sistema é o ponto de
colapso absoluto: ndo ha CTA, ndo h& promessa, ndo ha direcionamento de agéo, ndo ha sequer
sugestédo implicita do que o estado emocional cultivado deveria produzir. A peca termina em pausa
de 0.1 segundo — corte abrupto que deixa a tensédo suspensa no ar sem resolucéo. Isto pode ser
intencional se o audio for introducdo de peca maior, mas como artefato isolado representa
persuasao orfa: gatilhos que preparam terreno para mensagem que nunca chega. A dose é
adequada — a persuasdo permanece subliminar, operando através de resposta autonémica a
padrdes sonoros sem manipulagdo explicita — mas adequacao de dose nao compensa auséncia de
destino. O que falta n&o é refinamento técnico dos gatilhos presentes, mas toda a segunda e terceira
camadas da arquitetura persuasiva: ap06s cultivar o estado de alerta, o conteldo precisaria nomear a
ameaca (reduzir incerteza através de informacéo especifica), estabelecer credibilidade da fonte, e
entdo canalizar a energia emocional para acao concreta. A reestruturacao prioritaria exigiria
adicionar camada verbal ou visual que transforme a ansiedade difusa em preocupacéo direcionada
— substituir sirenes genéricas por contexto especifico (ameaca cibernética, prazo real, oportunidade
limitada verificavel) — e concluir com pedido proporcional ao investimento emocional solicitado,
acompanhado de justificativa racional que legitime a urgéncia cultivada.

Dimensoes: D1: 2.5/5 - D2: 1/5 - D3: 2/5 - D4: 4/5 - D5: 0/5

Penalidades: Urgéncia retérica sem lastro em posicdo central: sirenes evocam emergéncia sem
contexto verificavel, funcionando como pivé emocional da peca

Evidéncias:

» [0:00] "Sons de sirene e efeitos sonoros futuristas se misturam a melodia" — Gatilho central
de medo sem saida — urgéncia fabricada sem objeto especifico, ativando resposta defensiva
sem via de acao

« [0:00] "Musica eletrbnica com batida forte e elementos de suspense, crescendo em
intensidade" — Empilhamento de geografia persuasiva e a&ncora numérica — preparacao
atmosférica competente mas sem destino persuasivo

» [0:39] "[pausa de 0.1s apos 40 segundos de musica]" — Auséncia total de fechamento —
tensdo cultivada sem resolucéo, CTA ou direcionamento de agéo, caracterizando sistema
persuasivo orfao

Sugestdo: Adicionar camada semantica (narragdo ou texto) que nomeie a ameaca ou oportunidade
especifica nos primeiros 10 segundos, estabeleca credibilidade da fonte até o segundo 25, e conclua
com CTA verificAvel acompanhado de justificativa racional que ancore a urgéncia emocional em
realidade concreta.

N6 — Identidade & Tribo — nota 0/10

O contetdo apresentado é uma peca de audio instrumental puro, sem fala, narracdo ou qualquer
elemento verbal que permita a construgéo explicita de um "nés" ou a delimitagcdo de uma



comunidade. A musica eletrénica com batida forte, elementos de suspense e sons de sirene cria
uma atmosfera futurista e de tenséo crescente ao longo de 39,9 segundos, mas néo oferece
nenhum marcador linguistico, simbélico ou ritual que desenhe fronteiras de pertencimento. Nao ha
nomeacao de tribo, bordées, vocabulario compartilhado ou qualquer forma de enderecamento direto
ao publico. A auséncia total de texto ou fala impossibilita identificar quem € o "nés", sobre que base
se sustenta essa identidade coletiva, ou mesmo se existe intencdo de construir comunidade. O clima
sonoro de urgéncia e suspense poderia, em teoria, funcionar como ancora emocional para uma
comunidade que compartilha afinidade estética ou experiéncia de consumo de contetudo
eletrénico/futurista, mas sem elementos verbais ou visuais complementares, essa conexao
permanece puramente especulativa e individual, ndo coletiva. Nado ha protagonismo do publico
porque ndo ha publico nomeado, mencionado ou convocado. Nao existe convite a participacao, co-
criacdo ou qualquer forma de ativacdo — o0 ouvinte permanece em posi¢cao absolutamente passiva,
consumindo uma experiéncia sonora sem papel, sem identidade atribuida e sem ponte para
gualquer estagio da jornada de comunidade. A métrica de direcionamento confirma: indice "ngs"
zero, densidade "vocé" zero, razdo "nos/eles" inexistente. Quanto a qualidade da fronteira, ndo ha
exogrupo hostilizado simplesmente porque ndo ha grupo algum desenhado. A peca funciona como
trilha sonora ou elemento atmosférico, nao como ferramenta de construcao de tribo. Para
transformar este audio em peca de identidade coletiva, seria necessario sobrepor narracao que
nomeie explicitamente a comunidade ("nds que [caracteristica compartilhada]"), introduza um bordao
ou simbolo sonoro recorrente reconhecivel, e convoque 0 ouvinte a uma ac¢ao especifica com papel
real — por exemplo, "se vocé sentiu a batida acelerar seu coracdo, vocé € um de nds, compartilhe
sua reacao usando [hashtag]" — criando assim tanto a base identitaria quanto o ritual de
pertencimento.

Dimensdes: D1: 0/5 - D2: 0/5 - D3: 0/5 - D4: 0/5 - D5: 0/5

Penalidades: n/a: todas as dimensdes verbais (audio instrumental puro sem fala); comunidade
citada mas sem papel (na verdade, comunidade sequer citada); pedido de engajamento sem oferta
de pertencimento (na verdade, nenhum pedido)

Evidéncias:

« [0:00] "Musica eletrbnica com batida forte e elementos de suspense" — Estabelece apenas
clima emocional/estético, sem construir identidade coletiva ou nomear comunidade

« [0:20] "Sons de sirene e efeitos sonoros futuristas se misturam a melodia" — Reforca
atmosfera de urgéncia mas permanece no plano individual da experiéncia auditiva, sem
convocar "nés"

» [0:39] "crescendo em intensidade" — Progressao musical que poderia preparar climax
narrativo, mas sem fala ou texto ndo ha narrativa de comunidade a culminar

Sugestado: Sobrepor narracdo curta (10-15s) que nomeie explicitamente a tribo ("Somos os
[nome]"), ancore a identidade em experiéncia compartilhada concreta ("quem sente a batida como
chamado"), e convoque participagdo com papel real ("grave sua reagdo e marque trés que precisam
ouvir isso"). Introduzir elemento sonoro distintivo recorrente (sample, frase vocal, efeito) que
funcione como simbolo de reconhecimento em pecas futuras.



N7 — Validacao & Posicao Relacional — nota 5/10

Este conteldo é inteiramente instrumental, composto por masica eletrdnica com batidas fortes,
sirenes e efeitos futuristas que crescem em intensidade ao longo de quarenta segundos. N&ao ha
fala, ndo ha texto visivel, ndo ha interacéo verbal com qualquer publico. A pergunta central desta
lente — se o emissor demonstra que vé, entende e se importa com a experiéncia do publico antes
de pedir mudanca — néo pode ser respondida porque néo existe emissor verbal, ndo ha pedido
articulado e ndo ha tentativa de validacdo ou invalidacéo de experiéncia alguma. A trilha sonora cria
um ambiente de suspense e urgéncia através de elementos como sirenes (0—39.9s), que evocam
perigo sem contexto, e da progressao crescente da intensidade musical, mas esses recursos
operam exclusivamente no plano emocional-ambiental, sem qualquer camada de comunicacao
proposicional. Ndo ha vocabulario do publico para espelhar, ndo ha dor nomeada, ndo ha
autorrevelacao, ndo ha compromisso concreto, nao ha sequer a possibilidade de detectar
congruéncia entre verbal e ndo-verbal porque o verbal esta ausente. O contetdo funciona como
gatilho pré-suasivo — prepara um estado de alerta e antecipa¢cdo — mas ndo completa nenhum
ciclo comunicativo que envolva validacao relacional. Trata-se de uma peca puramente atmosférica,
possivelmente introdutéria ou de transicdo, que antecede uma mensagem ainda ndo apresentada. A
auséncia total de elementos avaliativos impede qualquer pontuacao significativa nas dimensdes da
rubrica: ndo ha sequéncia validar-propor porque nao ha proposta; ndo ha especificidade de
validacdo porque ndo ha validacao; ndo ha empatia com lastro porque ndo ha empatia verbalizada;
ndo ha invalidacao do publico porque ndo ha publico enderegado; e a congruéncia auténtica nao
pode ser medida na auséncia de camadas comunicativas sobrepostas. A sugestéo de reestruturacao
s6 faria sentido se este audio fosse parte de uma peca maior — nesse caso, seria essencial que a
mensagem verbal subsequente comecasse reconhecendo explicitamente a tenséo ou inquietacédo
que a trilha induziu, nomeando o estado emocional do ouvinte antes de apresentar qualquer solugéo
ou pedido.

Dimensoes: D1: 0/5 - D2: 0/5 - D3: 0/5 - D4: 5/5 - D5: 0/5

Penalidades: n/a: insumo insuficiente — audio instrumental sem fala, texto ou interacao verbal com
publico

Evidéncias:

» [0:00] "Musica eletrbnica com batida forte e elementos de suspense, crescendo em
intensidade” — Unico elemento comunicativo presente — opera no plano emocional-ambiental
sem articular validagéo ou pedido

« [0:00] "Sons de sirene e efeitos sonoros futuristas se misturam a melodia" — Gatilho de
urgéncia/perigo sem contexto ou resolucdo — cria tensdo mas nao valida experiéncia do
ouvinte

» [0:39] "crescendo em intensidade" — Progressao que prepara para climax ou revelacéo
ausente — deixa ciclo comunicativo incompleto

Sugestdo: Se este audio for introducado de peca maior, a fala subsequente deve abrir nomeando
explicitamente o estado de tenséo ou alerta que a trilha induziu ("Vocé sentiu a urgéncia, a



pressdo...") antes de apresentar qualquer proposta, completando assim a sequéncia validar — propor
gue aqui esta ausente.

N8 — Clareza & Carga Cognitiva — nota 5/10

Este € um caso extremo de auséncia de mensagem verbal: quarenta segundos de musica eletrdnica
instrumental, sem narracao, sem texto na tela, sem qualquer elemento linguistico que carregue
conteudo proposicional. O cérebro ndo precisa processar linguagem — néo ha frases para
decodificar, ndo ha sintaxe para desembaralhar, ndo ha jargéo para traduzir. Nesse sentido técnico,
a fluéncia perceptiva da camada sonora € maxima: batidas ritmicas e sirenes séo padrdes que o
sistema auditivo reconhece instantaneamente, sem custo de interpretacdo semantica. Porém, a
pergunta central desta lente — qudao facil € processar a mensagem — esbarra na constatacdo de
que ndo existe mensagem discernivel. A trilha cria atmosfera (suspense, urgéncia, antecipacao),
mas atmosfera ndo € ideia; € moldura emocional a espera de conteddo. O mapa sonoro registra
crescendo de intensidade dos 0 aos 39,9 segundos, seguido de pausa de um décimo de segundo —
uma estrutura que prepara para algo, mas que nunca entrega o 'algo’. A analise de gatilhos identifica
'geografia persuasiva' e 'medo sem saida' como elementos retéricos, mas ambos operam no nivel
pré-verbal: o clima de alerta existe, mas ndo ha proposicado a ser aceita ou rejeitada, nenhum pedido
de acdo, nenhum conceito central a ser retido. As métricas de legibilidade retornam zero porque nao
héa texto; a densidade de informacao é zero porque nao ha fala; a unicidade da mensagem é
indeterminavel porque nao h4 mensagem competing — nem sequer uma mensagem solitaria. O
formato sugere 'teste de audio', o que explica a auséncia deliberada de camada verbal, mas sob a
lente de clareza e carga cognitiva, um teste de audio sem conteudo verbal €, por definigdo, um
artefato que esta rubrica ndo consegue avaliar em suas dimensdes constitutivas. Nao ha como
medir fluéncia de frases que ndo existem, concretude de palavras ausentes, ou colisdo entre texto e
fala quando ambos estdo em siléncio. A pec¢a funciona como estimulo sonoro puro — valido para
testar mixagem, equalizacdo, resposta emocional a timbres — mas vazio de carga informacional. Se
o0 objetivo fosse comunicar uma ideia, este seria o caso paradigmatico de mensagem espremida até
desaparecer; mas se o objetivo é realmente testar a camada sonora isolada, entdo a auséncia de
verbal é intencional e a lente de clareza simplesmente ndo se aplica.

Dimensoes: D1: 0/5 - D2: 0/5 - D3: 0/5 - D4: 0/5 - D5: 0/5

Penalidades: n/a: todas as dimensdes (auséncia total de contetdo verbal ou visual-textual para
avaliar clareza de mensagem)

Evidéncias:

« [0:00] "Musica eletrbnica com batida forte e elementos de suspense, crescendo em
intensidade. Sons de sirene e efeitos sonoros futuristas se misturam a melodia." — Unico
elemento presente — camada sonora instrumental sem narracdo ou texto, impossibilitando
avaliacdo de fluéncia linguistica, unicidade de mensagem verbal ou concretude lexical.

» [0:39] "pausa de 0.1s" — Término abrupto sem resolugéo verbal ou call-to-action, confirmando
gue a peca ndo entrega conteldo proposicional — apenas preparacdo atmosférica sem payoff
informacional.



» "densidade_info: O (fala esparsa); flesch_ptbr: 0 (sem texto); concretude: 0 (sem texto);
frase_media: O (sem texto)" — Métricas de legibilidade e densidade retornam zero em todas
as dimensdes, evidenciando que ndo ha substrato linguistico para aplicar a rubrica de clareza
e carga cognitiva.

Sugestdo: Se o0 objetivo € testar audio puro, manter como esta e rotular explicitamente como ‘bed
sonoro' ou 'underscore'. Se o objetivo é comunicar, adicionar narracao de 8—12 segundos com uma
Unica ideia central (ex: 'Em 2025, a inteligéncia artificial vai mudar trés coisas no seu dia') ancorada
em imagem concreta, usando a masica como suporte e ndo como protagonista.

N9 — Formato & Plataforma — nota 0/10

Este € um caso extremo de inadequacao ao meio: trata-se de audio puro sem qualquer camada
visual, texto de apoio ou legendagem, submetido a anélise de formato mobile vertical — um contexto
que pressupde consumo visual prioritario e funcionalidade no mudo. A pega consiste exclusivamente
de uma trilha eletrénica instrumental com batida crescente, sirenes e efeitos futuristas, estendendo-
se por quarenta segundos sem palavra falada, sem texto na tela e sem elemento grafico algum. No
ambiente de feed vertical, onde oitenta por cento do consumo ocorre sem som ativado, a peca
simplesmente ndo existe: o usuario vé tela preta ou estéatica e desliza imediatamente. A musica,
embora construa atmosfera de suspense e urgéncia através da progressao crescente e dos
elementos de sirene (0s—39.9s), ndo carrega mensagem decodificavel sem contexto verbal ou
visual. Nao héa informacao essencial posicionada em lugar algum porque nédo ha informagéo alguma.
A saliéncia visual € nula — néo existe hierarquia de aten¢@o quando n&o existe estimulo visual. A
congruéncia sensorial, embora tecnicamente presente na coeréncia interna da trilha (batida forte +
suspense + crescendo = tensdo mantida), ndo serve a mensagem alguma porque nédo ha
mensagem articulada. O CTA é inexistente, ndo por escolha criativa, mas por auséncia de qualquer
camada comunicativa além do clima sonoro. A estética ndo dispara filtro anti-antncio nem o
atravessa — ela simplesmente n&o participa do jogo da atencdo mobile, onde o primeiro frame
precisa justificar a parada do polegar. A peca ndo é adaptada de outro formato; ela é incompativel
com o formato de destino. Mesmo em contextos onde audio é consumido intencionalmente —
podcasts, audiobooks, playlists — quarenta segundos de musica instrumental sem gancho verbal ou
promessa de conteddo subsequente ndo sustentam engajamento. Aqui, 0 problema nao é execucao
deficiente de estratégia nativa; € auséncia de traducéo entre midias. Para funcionar em feed vertical,
a peca precisaria de refundacéo completa: sobreposicéo de texto animado grande e contrastado
narrando a mensagem central nos trés primeiros segundos, legendagem completa de qualquer fala
(atualmente ausente), uso da musica como suporte emocional e ndo como veiculo Unico, e CTA
visual explicito com icone de ac¢do. Alternativamente, se o objetivo for distribuir a trilha como
produto, o formato adequado seria player de audio em plataforma de streaming, ndo video em feed
de atengéo parcial.

Dimensdes: D1: 0/5 - D2: 0/5 - D3: 0/5 - D4: 0/5 - D5: 0/5 - D6: 0/5

Penalidades: auséncia total de camada visual em formato que pressup&e consumo visual prioritario;
dependéncia absoluta de audio em contexto de consumo predominantemente mudo; auséncia de



qgualquer informacédo essencial posicionavel; genérico da categoria: trilha instrumental intercambiavel
sem marca ou mensagem identificavel

Evidéncias:

» [0:00] "Musica eletrbnica com batida forte e elementos de suspense, crescendo em
intensidade" — Demonstra que o Unico elemento presente € sonoro, inviabilizando consumo
sem som ativado — falha critica em D3

» [0:00] "Sons de sirene e efeitos sonoros futuristas se misturam a melodia" — Evidencia
construcao de clima emocional (suspense/urgéncia) sem veiculo de mensagem articulada —
congruéncia sensorial sem objeto em D4

» [0:39] "pausa de 0.1s" — Marca o fim da peca sem que tenha havido CTA, informagé&o
essencial ou qualquer elemento visual — confirma inadequacéo total ao formato em D1, D5 e
D6

Sugestao: Adicionar camada visual com texto animado de alta legibilidade (minimo 18pt, contraste
4.5:1) apresentando mensagem-chave nos primeiros 3 segundos, legendar qualquer narracao
futura, e inserir CTA visual explicito aos 35s com icone de a¢éo nativo da plataforma.
Alternativamente, redistribuir o contetido para formato de audio puro (podcast/streaming) onde
consumo sonoro é intencional.

Flags de Integridade

Flags medem risco no contetido; ndo sdo recomendacéo de uso.
R6_midia_sintetica — gravidade 1/3

Conteudo exclusivamente instrumental sem fala humana, com 40 segundos de trilha sonora
construida artificialmente (eletrénica, sirenes, efeitos futuristas). Auséncia total de elementos
organicos ou contexto comunicacional identificavel. Padrédo compativel com vinheta sintética ou intro
gerada. Gravidade baixa por ser apenas suspeita estrutural, sem artefatos técnicos documentados.

» [0:00] "Musica eletrbnica com batida forte e elementos de suspense, crescendo em
intensidade. Sons de sirene e efeitos sonoros futuristas se misturam a melodia."

Inventario de Gatilhos (3)

t Gatilho Categoria Int. Lastro Trecho

Mdusica eletrénica com batida forte e elementos de
0:00 = geografia_persuasiva presuasivo =2 real suspense, crescendo em intensidade. Sons de

sirene e efeitos sonoros f

Sons de sirene e efeitos sonoros futuristas se

0:00 medo_sem_saida emocional @ 2 retorico . . .
misturam a melodia.



t Gatilho Categoria Int. Lastro Trecho

0:00 ancora_numerica presuasivo = 1 real crescendo em intensidade

Métricas computaveis

ritmo — 0 palavras/min; 0 cortes/min

» silencios: {"quantidade":0,"duracao_total_s":0} (0k) — nenhuma pausa dramatica =1,5s

» cortes_min: 0 (atencao) — ritmo de corte lento para consumo rapido

« cena_media_s: {"media_s":40,"mais_longa":null} (atencao) — cenas longas — risco de
monotonia visual

» densidade_info: 0 (atencao) — fala esparsa

 variacao_ritmo: 0 (ok) — ritmo constante (métrica informativa)

« fala_continua_max: 0 (0k) — sem blocos longos de fala ininterrupta

» texto_tela_colisao: 0 (ok) — texto e fala raramente colidem

emocao — perdal/ganho 0; absolutismo 0/100

« hedges: 0 (atencao) — quase nenhum modalizador — discurso sem concessivas

» absolutismo: 0 (ok) — linguagem flexivel

» razao_dor_prazer: {"razao":0,"sequencia_dor_prazer":false} (ok) — equilibrio dor/prazer

» razao_perda_ganho: 0 (ok) — enquadramento equilibrado ou de ganho

« essencia_vs_conduta: 0 (ok) — ataques (se houver) sdo a condutas, ndo a esséncias

« desumanizacao_lexico: {"trechos":[],"contagem":0} (ok) — sem metaforas de
praga/sujeira/doenga/animal

proposta — 0 promessa(s); 0 nimero(s)

« promessas: {"contagem":0,"primeiras":[]} (ok) — nenhuma promessa em futuro do indicativo

» humeros_especificos: {"contagem".0,"pct_quebrados":0} (atencao) — nenhum nimero
citado

« perguntas_retoricas: 0 (ok) — nenhuma pergunta retérica

estrutura — nenhum CTA detectado

» ctas: {"direto":0,"timestamps":[],"transitorio":0,"posicoes_relativas":[[} (atencao) — nenhum
CTA detectado

o loops: {"abertos".0,"fechados":0,"abertos_no_final":0} (ok) — nenhum loop de curiosidade

» porque_pedido: 0 (atencao) — pedidos sem "porque" por perto

» gatilhos_resumo: {"emocional":
{"contagem":1,"pct_lastro_real":0,"intensidade_media":2},"presuasivo":
{"contagem":2,"pct_lastro_real":100,"intensidade_media":1.5}} (ok) — 3 gatilhos em 2
categorias

« t_primeiro_pedido: null (atencao) — sem pedido com timestamp



» repeticao_promessa: 0 (atencao) — promessa dita no maximo uma vez
legibilidade — Sem texto suficiente

 ttr: O (atencao) — sem texto para calcular diversidade lexical

» concretude: 0 (atencao) — sem texto para calcular concretude

» flesch_ptbr: 0 (atencao) — sem texto para calcular legibilidade

« frase_media: O (atencao) — sem texto para calcular frase média
» densidade_jargao: O (atencao) — sem texto para calcular jargdo

direcionamento — razao eulvocé 0; "vocé" 0/100 palavras

« indice_nos: 0 (atencao) — pouca construcao de "n6s"
» razao_eu_voce: 0 (ok) — foco no publico, ndo no emissor

» densidade_voce: 0 (alto) — discurso pouco direcionado ao "vocé
e razao_nos_eles: "sem exogrupo citado" (ok) — nenhum exogrupo rotulado
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